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Образователно-квалификационна степен: Магистър
Специалност Костюм и мода, редовно обучение, 3 семестъра
        (ас. Стоян Лазаров)

АНОТАЦИЯ

             Дисциплината Рисуване е включена в програмата на магистърска степен, специалност “Костюм и мода” с цел да създаде специфични умения по Рисуване на студентите от тази специалност. Студентите дизайнер трябва да изграждат човешка фигура с петно и линия бързо и точно. 

            Проектът по Костюм, разглеждан като рисунка е по-скоро скица, отколкото завършена графична творба. Неговата цел е да покаже със специфични средства (щрихи) характерът на фигурата и нейния силует. Художникът дизайнер е необходимо да владее бърза рисунка, която с една линия да е в състояние да внуши качествата на конкретния дизайнерски проект.

           Съвременният моден дизайнер е длъжен да владее рисуването до съвършенство, за да може да споделя идеите си с лекота с останалите специалисти, които вземат участие в създаването на крайния продукт.
ПРОГРАМА НА КОНТРОЛНИТЕ ПРОВЕРКИ
Контролните проверки да се извършват два пъти през съответния семестър

на съответния курс

При първи семестър-20. X. и   25.I

При втори семестър-20.III. и   25.V.
КРИТЕРИИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ
Основни критерии при оценяване са сръчност ,аналитично мислене,творческо мислене оформяне на собствен авторски почерк и характер на рисунката.
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